LABYRINTH e Cony

Manual pro ucitele

k ovladani e-learningového systému
online her Labyrinth

Vyukova sada Labyrinth se sklada z ucebnice a pracovniho sesitu pro zaky, metodické prirucky,
CD s poslechy k u¢ebnim textlim, deskové hry a online her.

www.ucebniceclil.cz

V ptipadé zajmu i dotazu k vyukové sadé Labyrint nas kontaktujte na labyrinth@chc.cz
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1. Slovo uvodem

Vazeni kolegové,

material, ktery drZite v ruce, byl zpracovan na pomoc ucitelim pfi administraci online her

k vyukové sadé Labyrinth. V jednotlivych kapitolach najdete informace pro registraci vas jako
ucitell i vasich zaka.

Hry mohou vasi Zaci hrat i bez registrace, budou ale ochuzeni o mozZnost soutézit s dalSimi
hraci a porovnavat si vzajemné dosazené vysledky. Registrovani Zaci maji také moznost si
tisknout Certifikat, na ktery se doplniuji obrazky po uspésném dohrani dané hry.

Registraci Zak( provadi vidy ucitel. Je tedy tfeba nejdfive provést registraci ucitele a poté jiz
budete moci pridavat své zaky. Za prostiredim s jednotlivymi hrami je vam pak k dispozici
intuitivni administrativni rozhrani, které vam umozni kromé zadavani zakud také sledovat,
jaké hry vasi Zaci hrali a s jakym vysledkem. MUzZete tedy naptiklad zadat hrani urcité hry
zakim za domadci ukol a poté si v systému zkontrolovat, jak jej splnili.

| kdyZ na prvni pohled tento manual vypada obsahle, vlastni administrace online her je velmi
jednoducha a intuitivné napomaha ucitelim v jednotlivych krocich. Rozsah materialu urcuje
predevsim nase snaha o zahrnuti vysvétleni vSech funkcionalit v€etné navodnych obrazovek.

Neni proto tfeba se obavat. Zkuste se zaregistrovat a uvidite sami!

Pfejeme vam i vasim zaklm hodné radosti s u¢ebnimi materialy Labyrinth a hodné zdaru pfi
hrani online her.

Tym projektu Labyrinth
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2. Obecné pokyny a minimalni pozadavky na technické zazemi uzivatell

2.1. Obecné pokyny

e Kazdy registrovany uZivatel obdrzi prihlasovaci Udaje na e-mail, ktery byl zadan pfi
jeho registraci (nebo vloZeni uzivateli, ktefi maji pfistup do administracni ¢asti)

® E-mail, ktery byl uveden pfi registraci uZivatele (nebo vlozeni uzivateli, kteti maji
pristup do administracni ¢4asti) je soucasné loginem (pfihlaSovacim jménem) uzivatele
do systému, v systému oznaceno jako Login (E-mail)

e Pokud uZivatel zapomene své heslo pro ptihlaseni do systému, muze si jej obnovit
v sekci Zapomenuté heslo na adrese: https://clil.openschool.cz/zapomenute-
heslo.php

2.2. Minimdlni poZadavky na technické zazemi uZivatelii

®* Minimalni poZzadavky pro vSechny uZivatele e-learningového systému

- Moderni verze webového prohlizece (Internet Explorer, Mozilla Firefox,
Google Chrome, Opera, Safari) s nainstalovanou podporou Adobe Flash Player
(moznost instalace https://get.adobe.com/cz/flashplayer/)

- Stabilni pfipojeni k internetu
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3. Obecny navod pro uzivatele k registraci, prihlaseni a orientaci
v elearningovém prostredi

UzZivatelim, ktefi budou pracovat s verejnou ¢asti e-learningového systému se nejprve
zobrazi Uvodni stranka systému na adrese https://clil.openschool.cz/:

C‘MNW(CWIS":jS %
- Y eraun L e Y e ] s

Vitejte v e-learningovém systému

Pojdte si s
ndmi hrat

Zahrajte si 15
riznych her.
|
h Shirejte body do -
siné slavy! 4

Porovnejte svoje
ysledky
s ostatnimi

Pro zakladni orientaci v systému slouzi hlavni menu:

- Uvod - tvodni strana systému, obsahuje vlevo dole informace o TOP tiech hracich
her, vpravo obsahuje hlavni rozcestnik Jsem host, Jsem Zak, Jsem ucitel pro rozliseni
typu uzZivatelé, ktery navstivil e-learningovy systém

- O projektu — zakladni informace o projektu, ktery zastfesuje e-learningovy systém

- Herni zéna — rozcestnik pro moZnost hrani 15 vytvorenych flashovych her

- Sin slavy — obsahuje sefazené herni vysledky jednotlivych hraca

- Kontakt — obsahuje kontaktni informace na sprdvce e-learningového systému a dalsi
kontaktni udaje

— '_';
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3.1. Herni zéna

Tato sekce obsahuje ikony a ndzvy 15 vytvorenych flashovych her:

Herni zéna

! » paDAJICI
- STROP

Y’ PREDATOR BN METEORITY . ()

{ '

SEJMI, CO

NEPATRI
LABYRINTH

3,

Pokud je hra aktivni, je moZné na ni kliknout a zobrazit si dal$i informace o hre. Pokud je hra
neaktivni, neni mozné na ni kliknout.

Po kliknuti na hru se nejprve zobrazi Volba jazyka (vybér z moZnosti Anglitina — zac¢atecnik,
Angli¢tina — pokrocily, Némcina):

/ 6
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Volba jazyka
ANGLICTINA -
ZACATECNIK
ANGLICTINA -
POKROCILY

e —

Po kliknuti na vybrany jazyk se poté zobrazi Volba predmétu (vybér z moznosti Déjepis,
Zemépis, Prirodopis, Obc¢anska vychova, Matematika):

{< Zpét

Volba predmétu

OBCANSKA VYCHOVA

PRIRODOPIS

Po vybéru pfedmétu se uzivateli zobrazi nejprve tvodni animace ke hire. Po dohrani animace
se uzivateli zobrazi samotna hra, kterou muiZze spustit po kliknuti na tlacitko Hraj.

— '_;/
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Pred samotnym hranim hry si uZivatel mizZe nejprve precist zakladni informace ke hie
a pokyny k ovladani hry na dvodni obrazovce hry. Podrobné informace o hte jsou k dispozici
na strance hry pod prostorem uréenym pro samotnou hru.

V prabéhu hry hrac sbira klasické body a poté body do Siné slavy (tzv. slavy). Cilem je
nasbirat co nejvice bod( do Siné slavy (slavy) a dohrat celou hru az do konce (Uspésné projit
vSechny Urovné hry). Po Uspésném dokonceni hry se uzivateli zobrazi zavérecna animace ke
hfe. Po jejim prehrani je uzivatel znovu presmérovan do Herni zony.

3.2. Sin slavy
Tato sekce obsahuje 3 typy tabulek s hernimi vysledky hraca:

* Moje vysledky — viditelna pouze po pfihlaseni hrace, zde hrac vidi, na jaké pozici se
nachazi a také kdo je v tabulce vysledkl pred nim a kdo za nim. Napfiklad pokud je
uzivatel na 10. misté, pak uvidi vlastni vysledky a poté vysledky 9. hrace v poradia 11.
hrace v poradi

e TOP 10 - tabulka nejlepsich deseti hracl

e Celkové vysledky — souhrnna tabulky s vysledky vSech hracd, ktefi jsou aktivni, tedy
ziskali vysledky v alespon jedné hre

V této sekci je pro poradi hraca urcujici pocet slavy, tedy pocet bodd do Siné slavy, nikoli
pocet bodU. Klasické body hrac ziskava v pribéhu hrani jednotlivych drovni dané hry, body
do Siné slavy vsak ziska az po dohrani urcité urovné hry, proto jsou body do Siné slavy
bude hrac, ktery sice nema nejvyssi pocet klasickych bodd, ale zato ma nejvyssi pocet bodu
do Siné slavy, ziskal tedy nejvice ,slavy”.

3.3. Jsem host

Tato sekce (pristupna v rozcestniku na hlavni strance) je uréena pro vSechny navstévniky
e-learningového systému, ktefi si chtéji zahrat nékterou z her, ale nechtéji se registrovat a
prihlasovat do systému jako Zaci. Po kliknuti na tlacitko ,,Jdi do herni zony“ se uzivateli
zobrazi pfimo Herni zéna, ve které si mize vybrat hru, kterou si chce zahrat

3.4. Jsem Zak

Tato sekce je uréend pro zaky $kol, ktefi jiz byli zaregistrovani v systému. Zaci se v systému
nemohou sami registrovat, za jejich registraci do systému je zodpovédny jejich ucitel, ktery
mailem) se mohou pfihlasit do systému pomoci pfihlaSovaciho formulare a Udaje potvrdit
pomoci tlaéitka PFihlasit.

— 4 /
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Po prihlaseni vidi prihlaseny zak v horni ¢asti e-learningového systému tyto zalozky:

MU;j profil — Udaje registrovaného zZdka s moZnosti upravit si tzv. gamenick, tedy
prezdivku hrace, ktera se zobrazi v sekci Sin slavy

Certifikat — v této zdlozce vidi Zak aktualni nahled certifikatu, ktery na grafickém
pozadi zobrazuje jednotlivé objekty reprezentujici hry, které se povedlo zakovi
uspésneé dohrat az do konce. Dole pod nahledem certifikatu je poté mozné certifikat
vygenerovat do podoby PDF souboru, stdhnout a poté vytisknout. Po dohrani dalSich
her je moZné certifikdt generovat znovu a timto se plvodni generovany certifikat
prepise. Tento krok je mozné opakovat.

Zména hesla — v této zalozZce si zak mize zménit plvodni heslo na jiné

Odhlasit — pomoci tohoto tlacitka se zak (hrac) odhlasi ze systému

3.5. Jsem ucitel
Tato sekce je uréend pro ucitele Skol, ktefi se zde maji moznost zaregistrovat a poté také
prihlasit. Na zacatku ucitel vidi tlacitka PFihlasit a Registrovat.

Po kliknuti na tlacitko Registrovat se uciteli zobrazi registracni formular, ve kterém je
potieba vyplnit nasledujici polozky:

Jméno

PFrijmeni

E-mail

Pohlavi

Vékova skupina
Vzdélani

Kraj

Mésto

Skola

Po vyplnéni a potvrzeni tdajl pomoci tlacitka Odesli registraci, je ucitel zaregistrovan

v systému. Po schvdleni ucitele administratorem nebo manazerem jsou uciteli zaslany
mailem prihlasovaci Udaje do systému. Po obdrzeni prihlasovacich udaji mize ucitel kliknout
na tlacitko PFihlasit a vyplnéni prihlasovacich udaje se prihlasit do systému.

Po pfihlaseni vidi pfihlaseny ucitel v horni ¢asti e-learningového systému tyto zalozky:

— ; /

Mj profil — v této zaloZce jsou uvedeny Udaje registrovaného Zaka, ktery si zde mize
zménit svou prezdivku (tzv. gamenick)

Piejit do administrace — tato zalozka ucitele presméruje do administracniho rozhrani,
kde m(iZe spravovat Zaky a zobrazit si jejich herni vysledky

Zména hesla — v této zalozZce si ucitel mlze zménit pavodni heslo na jiné

Odhlasit — pomoci tohoto tlacitka se ucitel odhlasi ze systému
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4. Navod pro ucitele k obsluze a orientaci v redakénim systému

Pro zavieni formulare bez uloZeni dat slouZi tlacitko Zavrit.
Pro ulozeni formulare slouzi tladitko Ulozit.
Ucitel ma v redakénim systému k dispozici tyto moduly:

e Sprava uzivatell
¢ Monitorovani, zpracovavani a vyhodnocovani vysledku

Pfepinani mezi moduly je zajisténo pomoci horniho rolovaciho menu, které je zobrazeno
uprostied horni ¢asti administrace:

Sprava uzivatelu

Sprava uZivatelu
Monitorovani, zpracovavani a vyhodnocovani vysledki

4.1. Sprdva uZivateli - Zaka
V tomto modulu je moZné spravovat zaky ucitele.

V sekci Zaci je tabulka viech 74ka, které ucitel do systému vlozil.

TEr=E=E= = = =]

[] 68 testié@chccz Testovaci Zak Uctitel Testovaci 1 Zakladni 5kola a matefska skola pfi Lééebnych laznich Lazné Kynzvart Karlovarsky
[ ] 67 testi5@chccz Test Zak Uéitel Testovaci 1 Zakladni £kola a matefska Skola pfi Lééebnych lznich Lazné KynzZvart Karlovarsky
] 31 student1 Test Student Uctitel Testovaci 1 Zakladni 5kola a matefska skola pfi Lééebnych laznich Lazné Kynzvart Karlovarsky
] 19 testS@chccz Testd UZivatel Uéitel Testovaci 1 Zakladni £kola a matefska Skola pfi Lééebnych lznich Lazné KynzZvart Karlovarsky
[ 17 testd@chccz Testd Uzivatel Uctitel Testovaci 1 Zakladni 5kola a matefska skola pfi Lééebnych laznich Lazné Kynzvart Karlovarsky

Mezi zaky je mozné vyhleddvat pomoci sekce Vyhledavani. Po zadani klicového slova se
vyhledaji uzivatelé odpovidajici zadanému klicovému slovu.

Nového Zaka je mozné do systému vloZit pomoci tlacitka Pridat Zaka.
Ve formulafti je potfeba vyplnit tyto Udaje:

* Jméno

® Pfijmeni

® Login (E-mail)

® Heslo —je moiné jej vyplnit rucné, ale nejlépe je generovat heslo pomoci tlacitka
Generovat heslo

® Gamenick — je mozné jej vyplnit rucné, ale nejlépe je generovat gamenick pomoci
tlac¢itka Generovat gamenick

/ ._';
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e Tfida —zde je moZné vyplnit tfidu, do které Zak patfi, pokud je toto pole vyplnéno,
pak je potfeba tfidu vyplnit u vSech Zaka, ktefi fyzicky patfi do jedné tridy identicky
(napf. pokud u prvniho zaka ucitel vepiSe 6.B, pak u dalSiho Zaka stejné tridy je
potfeba toto pole vyplnit také jako 6.B a ne jako napf. 6B nebo 6. B)

7

Pokud je potreba zdka smazat, pak je potieba Zaka nebo vice Zak(i oznacit v tabulce zaku a
kliknout na tlacitko Do kose.

Pomoci tlac¢itka Export Zakt do PDF je mozZné Zaky vyexportovat do PDF souboru.

4.2. Monitorovadni, zpracovdvdni a vyhodnocovadni vysledkii
V tomto modulu je moZzné monitorovat a vyhodnocovat herni vysledky zak.

V modulu jsou k dispozici sekce Vysledky, Statistiky, Generator certifikatu.
V sekci Vysledky se zobrazi vSichni Zaci ucitele spolu s tlacitkem vysledky.

Jméno Piijmeni Login (E-mail)

Detail
Test Student student1
Testd UZivatel testd@chc.cz
Tests Uzivatel testb@che.cz m
Test Zak testis@che.cz m
Testovaci Zék test16@chc.cz m

Po kliknuti na tlacitko vysledky u vybraného Zaka se zobrazi detailni vysledky hrani her
vybranym Zakem:

Datum Nazev hry Typ Piedmét Jazyk Uroved
23.07.2015, 13:45:56 HLAVOLAM 90 bodd DEJEPIS ANGLICTINA - ZACATECNIK 1
23.07.2015, 13:54:51 HLAVOLAM 5 slavy DEJEPIS ANGLICTINA - ZACATECNIK 1
23.07.2015, 13:56:21 HLAVOLAM 120 bodl DEJEPIS ANGLICTINA - ZACATECNIK 2
23.07.2015, 14:01:12 HLAVOLAM 20 bodd DEJEFIS ANGLICTINA - ZACATECNIK 1
23.07.2015, 14:03:46 HLAVOLAM 10 bodd DEJEPIS ANGLICTINA - ZACATECNIK 1
23.07.2015, 14:33:51 HLAVOLAM 20 bodd DEJEPIS ANGLICTINA - ZACATECNIK 1

Ucitel si maze tyto vysledky filtrovat pomoci filtrd zobrazenych v horni ¢asti této sekce.

V sekci Statistiky je mozZné vidét kompletni statistiky vSech Zaku ucitele. Je zde informace o
poctu ziskanych bodl do Siné slavy, bod( ve hie a také ¢asu straveného hranim:

Cas hrani her
Test Student student? 0 0 00:00:00
Test2 Uzivatel testZ@chc.cz 787 25 00:29:38
Test3d Uzivatel testi@chc.cz 630 4 01:01:04
Testd Uzivatel testd@chc.cz 60 5 00:00:00
Testd UZivatel testi@che.cz 0 0 00:00:00
Test Zék test15@chc.cz 0 0 00:00:00
Testovaci Zék testiG@chec.cz 0 0 00:00:00

s -
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V sekci Generator certifikatli je mozné vidét, kolik her dany uZivatel ukoncil (dohral).

Po kliknuti na tlacitko detail se zobrazi detailni informace o poctu dohranych her a dole je

Chammel CV"YS‘:jS

mozné pomoci tladitka generovat vygenerovat certifikat uZivatele.

Certifikat obsahuje pouze objekty reprezentujici dohrané hry a uloZi se ve formé PDF

souboru na server. Poté je mozné jej stahnout a vytisknout:

Jméno Prijmeni Login (E-mail) Ukonéenych her
Test Student student1 0
Test2 Uzivatel test2@chc.cz 2
Testd Uzivatel test3@chc.cz 1
Testd Uzivatel testd@chc.cz ]
Testd Uzivatel testG@chc.cz ]
Test Zak test15@che.cz [
Testovaci 7ak test1B@che cz [}

HLAVOLAM NE
BRAINMASTER NE
BIG BANG ANO
0STROV POKLADU NE
SPACEBOT NE
PREDATOR NE
PADAJICI STROP NE
METEOQRITY NE
POSKOLAK NE
MEGAZAVOD NE
PENOVA POTOPA NE
BONE EATER NE
SEJMI, CO NEPATRI NE
HAD NE
LABYRINTH ANO

Test2 Uzivatel

Trida: 6.B

(cJufa]n[n]E]L]
clrlolsis[i]nfc]s]

"
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slxJo] ] BMele]z]
LR)

“on@ -
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4.3. Kontextovd napovéda
V kazdém modulu a jeho pfislusnych sekcich je mozné vyuzit tzv. kontextové napovédy.
Napovéda je k dispozici po kliknuti na tlaéitko Napovéda v pravé horni ¢asti kazdé sekce:

Zobrazi se box s napovédou, ktery obsahuje potifebné informace pro spravu vybrané sekce.

13
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5. Slovo zavérem

MuzZete zkusit se svymi Zaky hrat jednotlivé hry i bez predchozi prace s u¢ebnicemi CLIL pro
dany predmeét, ale Zaci v tomto pfipadé nebudou pravdépodobné znat potiebnou odbornou
slovni zdsobu a odborny obsah, se kterym se ve hrach pracuje.

Nicméné nékteré z her, napfiklad hry Hlavolam, Pénova potopa a dalsi Zaci s vyuzitim
napovedy urcité zvladnou. Mozna to budou prave chybéjici znalosti, které pro né budou
motivaci zacit podle ucebnic Labyrinth pracovat v hodinach.

Budeme moc radi, pokud nam poskytnete zpétnou vazbu na to, jak se Zakiim hry libi, jak se
jim dafi jednotlivé hry a Urovné dohrat a zda mdzeme pripadné néco dale vylepsit.

Své naméty, zkusenosti a doporuceni mlzete zasilat na labyrinth@chc.cz

Pfejeme vam i vasim zaklm hodné zabavy pfi hrani online her.

Tym projektu Labyrinth

14
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